DIGITALNI KOMPETENCE

CO JE TO DIGITALNIi KOMPETENCE?

Zakladni myslenka je jednoducha: schopnost orientovat se v digitadlnim prostredi,
zachazet stechnologiemi a soucasné mit nadhled nad tim, co vSechno kolem nas
ovliviuji. Bezpecné, sebejisté, kriticky atvorivé je vyuzivat pri praci, pri uceni, ve
volném case i pri zapojovani do spolecnosti a obéanského Zivota jsou v dnesni dobé
klicové dovednosti.

DIGITALNI DOVEDNOSTI
V soucasné dobé potrebuje vétSina z nas ke své praci i zivotu umét pracovat s
digitalnimi technologiemi, ovladat je a vyuzivat. Podle predpovédi Svétového
ekonomickeého fora porostou digitalni dovednosti v pristich letech nejrychleji ze vSech
dovednosti. V roce 2025 budou spolu s mékkymi dovednostmi patfit do prvni desitky
nejzadanéjsich dovednosti pouzivani a ovladani technologii, sledovani trendu a
programovani a design technologii. Do digitalnich dovednosti patri Siroka skala
dovednosti, napriklad to, Ze umite pracovat se socialnimi médii a vytvorit napr. video,
Ze ovladate ruzné mobilni aplikace a poéitacové programy, ale také tfeba zpusob, jak
sdilite digitalni obsah s ostatnimi a jak bezpecné se v online prostredi chovate. Ramec
digitalnich kompetenci 2.0 rozliSuje pét oblasti, které jsou klicové pro rozvoj
digitalnich dovednosti lidi.

e Informacni a datova gramotnost

e Komunikace a spoluprace

e Tvorba digitalniho obsahu

e Bezpecnost

e Reseni problémd

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Digitalni technologie jsou elektronické nastroje, systémy, zarizeni a zdroje, které
generuji, ukladaji nebo zpracovavaji data. Mezi dobre znamé priklady patri socialni
média, online hry, multimédia a mobilni telefony.

DIGITALNI VZDELAVANI

Zahrnuje jak vzdélavani, které acinné vyuziva digitalni technologie na podporu vyuky
a uceni, tak vzdélavani, které rozviji digitalni gramotnost Zaku a pripravuje je na
uplatnéni ve spolecnosti a na trhu prace, kde pozadavky na znalosti a dovednosti v
segmentu informacnich technologii stale rostou.

DIGITALNI OBSAH

Digitalni obsah jsou data, ktera jsou vytvorena a poskytovana v digitalni podobé napfr.
video soubory, audio soubory, hudebni soubory, poéitacové programy, aplikace,
digitalni hry, e-knihy a ostatni elektronické publikace.



Zaver:

Informaticky myslici jedinec nehledd jen néjaké libovolné reseni. Hleda reseni
nejlepsi vzhledem ke kritériim, kterd jsou v dané situaci na misté: nékdy je potreba
reSeni nejrychlejsi, nékdy nejméné pracné, nékdy treba takové, které umoznuje
reagovat na meénici se situaci. Informaticky myslici jedinec je proto zvykly
systematicky vyhodnocovat dostupné moznosti jak logickym odvozovanim, tak
primym zkousenim a ovérovanim nanecisto. Diky takto ziskanym poznatkum pak

muze reseni jednak vylepsovat a jednak ruzna reseni porovnat a rozhodnout vysledny
postup.

ZA USPESNY TEST ZiSKATE PRISTUP K ZAZNAMUM VEREJNEHO KAMEROVEHO SYSTEMU PRAHY.



